
  

 

 

 

 

 

◎營隊宗旨： 

"倍思科學"教育系統，是由國內長期推動科學教育的專家學者、和優秀的

中小學教師共同規劃，以最具啟發性和娛樂性的方式，來激發孩子學習科

學的潛能。這套科學系統，除了完全符合九年一貫「自然與科技領域」的

基本精神，真正做到老師用心、家長放心、小朋友開心之要求。 

 

◎營隊特色： 

Scratch 是一套「視覺化」的程式設計工具，也就是你不用手動輸入任何

的程式碼，只需要動動滑鼠就可以完成一個自己的程式作品。它是由美國

麻省理工學院(MIT)特別為孩子開發的一種新的程式語言，裡面幾乎包含

了所有寫程式需要了解的觀念，讓孩子可以在玩樂中學習、學習中玩樂。

甚至可以透過它的官方網站 http://scratch.mit.edu/ 與人分享自己的

創作，也學習別人的創作，讓學習無國界，欣賞別人也挑戰自己。 

 

小朋友可以藉由課程增強創意發想、邏輯歸納、數理思考、空間架構、專

注耐心、應用實作及提升國際性的視野和競爭力。 

 創意發想:藉由不同主題的概念，讓小朋友打造屬於自己的程式，沒有

所謂的對與錯，引導式的教學帶領，激發小朋友無限的創意夢想。 

 邏輯歸納:在不同的程式指令規則中，練習不同的邏輯思考模式，強化

小朋友的邏輯判斷能力。 

 數理思考:程式碼中的簡單數理原則及設計遊戲中融入的簡單數理概

念，讓小朋友在遊戲中增進數理能力。 

 專注耐心:藉由反覆嘗試及練習堆疊程式碼，培養孩子的專注力及耐

心，程式發生錯誤時，培養細心的除錯能力 

◎營隊模式： 

1.參加對象：國小學生 

2.班級人數以 10 人為開班標準，20 人一班為限，以維護較佳之教學品質與

互動模式。 



◎營隊師資：「倍思科學實驗室」資深專任教師 

◎上課日期：  
 

 

   日期 
時間 第一天 第二天 第三天 

0900-1030 繪畫拼圖 魚兒游 小星星合奏 

1030-1200 章魚游呀游 看鸚鵡飛 電子琴 

1300-1430   我的小世界 彈跳貓 小熊樂團 

1430-1600 和貓玩 自我介紹 瞬間移動 

 

◎課程內容簡介： 

堂數 活動內容 活動介紹 

一 繪畫拼圖 

1 (網頁版)從網頁上開啟 Scratch 並加入 Scratch 20 

2 Scratch 使用者介面：進入到 Scratch 程式畫面  5 

3 Scratch 使用者介面： 10 

4 Scratch 使用者介面：舞台區 5 

5 Scratch 使用者介面：角色背景區 10 

6 Scratch 使用者介面：腳本區 10 

7 Scratch 使用者介面：其它補充 10 

8 動畫原理和遊戲 5 

9 任務：繪畫拼圖 15 

二 章魚游呀游 1 作品展示 10 
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2 任務：製作角色造型動畫 20 

3 了解遊戲的元素和難易度 20 

4 角色移動和舞台變換 20 

5 任務：章魚游呀游 20 

三   我的小世界 

1 作品展示 10 

2 繪圖編輯器：點陣圖模式 30 

3 繪圖編輯器：向量模式 20 

4 任務：我的小世界 30 

四 和貓玩 

1 作品展示 10 

2 事件積木和動作積木：變換方向 15 

3 事件積木和動作積木：調整位置 15 

4 控制積木 10 

5 指令與序列 5 

6 任務：數大便是美 20 

7 任務：和貓玩 15 

五 魚兒游 

1 作品展示 10 

2 設定造型中心 20 

3 任務：蝴蝶飛，外觀程式積木 10 

4 平行 10 

5 任務：製作角色造型及動畫：是誰在唱歌 10 

6 任務：邊緣反彈和旋轉方式 10 

7 任務：製作角色造型及動畫：魚兒游 20 

六 看鸚鵡飛 

1 作品展示 10 

2 偵測積木： 5 

3 任務：老鼠追點心 15 

4 事件積木：鍵盤滑鼠互動 5 

5 確認程式正在執行 5 

6 任務：鍵盤滑鼠互動 20 

7 任務：迷宮地圖 15 

8 任務：看鸚鵡飛 15 

七 彈跳貓 

1 作品展示 10 

2 舞台的平面座標 15 

3 外觀積木：表達 5 

4 任務：假期 10 



5 外觀積木：角色的層級 5 

6 任務：甲蟲去那裡 15 

7 控制積木：計次迴圈，無窮迴圈 5 

8 外觀積木：大小 5 

9 任務：彈跳貓 20 

八 自我介紹 

1 作品展示 10 

2 更多積木：製作一個積木 

3 任務：製作一個積木簡化彈跳貓 

4 播放音效 5 

5 播放音效積木用法 5 

6 任務：製作”自己”的角色 20 

7 任務：自我介紹 30 

九 小星星合奏 

1 作品展示 10 

2 角色訊息 10 

3 聲音積木：音樂和節拍 10 

4 任務：音符 5 

5 任務：節奏 5 

6 任務：小星星合奏 50 

十 電子琴 

1 作品展示 10 

2 事件積木：偵測到事件 10 

3 玩玩看。抓鸚鵡_聲音，趕蟲蟲_影像 10 

4 任務：去上學_事件積木 10 

5 任務：電子琴(鍵盤版)(滑鼠版) 50 

十一 小熊樂團 

1 作品展示 10 

2 音效，錄音，聲音編輯 10 

3 音效，音樂取得和輸入 10 

4 跳舞作品欣賞 5 

5 任務：跳舞作品 10 

6 樂團作品欣賞 5 

7 任務：小小樂團 10 

8 任務：小熊樂團 30 

十二 瞬間移動 

1 作品展示 10 

2 運算積木：隨機 5 

3 任務：俄羅斯輪盤 10 



4 外觀積木 5 

5 任務：特效大有趣：特效改變 10 

6 任務：特效大有趣：設並特效 10 

7 任務：探索藝術 10 

8 任務：瞬間移動 20 
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 營隊宗旨：  

「倍思科學」教育系統，是由國內長期推動科學教育的專家學者和優秀的中小學教師共同規

劃，以最具啟發性和娛樂性的方式，來激發孩子學習科學的潛能。仿生機械獸挑戰營就是這

樣集數學、物理、電子、資訊技實踐能力術和創新設計於一體的科技實踐活動，它以普及機

器人技術、凸顯科學創新、強化團隊貢獻、培養科學素養為宗旨。 

 

 營隊特色： 

 

 

 

 

 

 
營隊模式： 
 
 參加對象：國小學生 

 班級人數以 10 人為開班標準，20 人一班為限，以維護 

較佳之教學品質與互動模式。 

 上課日期： 

 上課時間：每週  ，00:00-00:00，共計五堂課。 

 

    透過仿生機械獸教學，引發孩子對科學知識的興趣，培養學生

的自我實現、創新思維、探索精神與實踐能力。學生必須將自己的

設想，通過清晰的程式步驟加以實現。一個目標的實現，一般有多

種途徑和方法，可以通過不斷嘗試，逐漸領悟，尋找最佳方案。 

仿生機械獸教育的主要任務： 

（1） 培養學生的邏輯思維能力 

（2） 培養學生分析問題和解決問題的能力 

（3） 培養學生的綜合實踐能力  

（4） 培養學生的創新能力 

（5） 培養學生的團隊合作能力  

 

 

 

 

探索 

能力 

自我 

實現 

實踐 

能力 
創新 

思維 



 

   

 

 

 
 營隊規劃： 

   日期 
時間 第一天 第二天 第三天 

0900-1030 夥伴們出發吧 機器獸競走賽 瘋狂機車來甩尾 

1030-1200 驚見天才達文西 魔力機器毛毛蟲 彈高高拋遠遠 

1300-1430 
小試身手 

   零件大串聯 腳底抹油跑不快 仿生獸大進化 

1430-1600 暴走四足機器獸 創意大變身 榮耀時刻 

  

 參加者課中材料：達文西積木基礎套件組，全組市價       元 

 收費模式：營隊課程每人十堂教學費       元整、另收材料費       元。學員請假 

                材料費恕不退費。 

 課程內容說明：  

每堂主題 內  容  簡  介 

夥伴們出發吧 

三天營隊就從認識新朋友開始吧！由老師帶頭自我介紹，師生可以快

速地認識彼此，再經由分組讓孩子替自己的組別取隊名與製作隊旗，

以增進孩子對於自己組別的歸屬感與認同感。 

驚見天才達文西 

你曾拆解過家裡壞掉的時鐘嗎？裡面的零件是怎麼帶動的呢？這堂課

我們將隨著義大利文藝復興時期的天才發明家－達文西，一起進入「機

械設計」的世界。敬請期待與達文西相遇！ 

 
小試身手 

    零件大串聯 

機械的要素有哪些，怎麼調整轉動的速度，如何帶動其他構造，快來

試試吧! 

暴走四足機器獸 

有種動物出生時是四隻腳，長大後是兩隻腳，老了變成三隻腳？你喜

歡什麼動物，平常會觀察牠們的運動方式嗎？ 這堂課讓你了解動物行

進的不同。 



 

   

 

 

機器獸競走賽 
已經了解了動物的運動方式，現在來組裝一隻四足機器獸，並了解曲

柄連桿機構的作用。完成後做測試及問題排除，培養解決問題的能力 

魔力機器毛毛蟲 

啊～有毛毛蟲！別害怕，毛毛蟲可是會蛻變成美麗的蝴蝶。但毛毛蟲

的腳肥肥短短的該如何快速前進呢？這堂課我們將從對蠕動生物的了

解，  

腳底抹油跑不快 

了解了毛毛蟲如何前進,現在來組裝一隻機器毛毛蟲，並了解影響磨擦

力大小的因素及對它的影響。完成後做測試及問題排除，培養解決問

題的能力。 

創意大變身 
你的毛毛蟲拉力夠強嗎？趕快來想想辦法，要運用哪些方式怎麼改

裝，讓它的效果更好吧！一切準備就緒～仿生獸大挑戰～即將展開～ 

瘋狂機車來甩尾 
這堂課我們要組裝一台瘋狂機車，討論到彈性定律、圓周運動及慣性

的影響。完成後做測試及問題排除，培養解決問題的能力。 

彈高高拋遠遠 
有看過越野機車比賽嗎？越野機車要在各種不同特殊的場地比賽並通

過關卡，所以設計跟一般機車不太一樣。 

仿生獸大進化 
你的彈跳機車跳得夠高嗎？趕快來想想辦法，要運用哪些方式怎麼改

裝，讓它的效果更好吧！一切準備就緒～仿生獸大挑戰～即將展開～ 

榮耀時刻 

現在正是收穫與榮耀的時刻，旅程有開始就有結束，有歡笑就有淚水，

未來我們將往不同的地方邁進，營隊三天的最後，和一起奮鬥的夥伴

說聲謝謝吧！ 

 



 

   

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

瘋狂機車來甩尾 
 
★ 滾輪不生苔  

★ 組裝瘋狂機車       

★ 瘋狂機車甩甩甩 

★ 彈高高拋遠遠 
 

 

魔力機器毛毛蟲 
 

★ 上下左右前後扭 

★ 組裝機器毛毛蟲   

★ 機器毛蟲爬爬爬 

★ 腳底抹油跑不快  
 

驚見天才達文西 
 

★ 出發！踏上探索旅程 

★ 阿拉蕾?仿生機器獸 

★ 一檔二檔快速檔 

★ 小試身手零件大串聯 

 

暴走四足機器獸 
 

★ 左右左右手腳要並用  

★ 組裝四足機器獸  

★ 機器獸跑跑跑  

★ 牽一髮而動全身 

 

仿生獸大進化 
 

★創意大變身吧~戰前準備     

★仿生獸大挑戰~決戰這一刻   

★未來達文西手稿 

★仿生獸大進化    
 



 

 

 

  

◎營隊宗旨： 

"倍思科學"教育系統，是由國內長期推動科學教育的專家學者、和優秀的中小學教師共同

規劃，以最具啟發性和娛樂性的方式，來激發孩子學習科學的潛能。這套科學系統，除了

完全符合九年一貫「自然與科技領域」的基本精神，真正做到老師用心、家長放心、小朋

友開心之要求。 

 

◎營隊特色： 

羨慕波西傑克森的神奇魔力嗎?在現實的世界裡有魔法嗎？有的，只要利用不同的「物理

變化」和「化學變化」就能展現令人驚訝的「科學魔法」。只要瞭解物質的變化模式，這

一系列的課程，我們教孩子施展出科學裡的：物體變形、無中生有的晶體、消失魔法水、

魔術水生電、變色火焰等十多項令人驚異的科學魔法，這些既是實驗又是魔法的現象，將

由老師帶領孩子一一展現。是任何一個人的童年都不容錯過的一套課程。 

◎營隊模式： 

1.參加對象：國小學生 

2.班級人數以 10 人為開班標準，20 人一班為限，以維護較佳之教學品質與互動模式。 

◎營隊師資：「倍思科學實驗室」資深專任教師 

◎上課日期：  

    海神之子波西傑克森被誣陷偷了偉大的閃電火！為了揪出真正的小偷，波西和

夥伴們一起展開了奇幻的冒險旅程。不只要到魔法森林，更要挑戰可怕的蛇魔女梅

杜莎！最後和波西一同踏上妖魔之海，一連串驚險又刺激的旅程就要展開了囉！ 

 
   日期 
時間 第一天 第二天 第三天 

0900-1030 夥伴們出發吧 尋找美麗礦物 魔法水生電 

1030-1200 急凍超能力 魔法森林大探險 解謎扭曲的字 

1300-1430   挑戰變形怪 蛇魔女梅杜莎 我的天氣花園 

1430-1600 遇見晶奇寶石 能源鐘 榮耀時刻 

 收費模式：收費標準每位學生教學費含材料費共收  元。學員請假材料費恕

不退費。 

 



◎ 課程內容說明： 

堂數 活動內容 活動介紹 

一 夥伴們出發吧 
三天營隊就從認識新朋友開始吧！由老師帶頭自我介紹，師生可

以快速地認識彼此，再經由分組讓孩子替自己的組別取隊名與製

作隊旗，以增進孩子對於自己組別的歸屬感與認同感。 

二 急凍超能力 
幫孩們建構「微觀」的概念，由物質的原子及分子談起，並以許

多有趣的實驗進行「物理變化」，包含有分子的構造模型、急凍

冰棒等實驗。 

三 挑戰變形怪 
延續物理變化外，延伸至「化學變化」，再藉由變色火焰、火山

噴發、變形怪等實驗活動，釐清孩子許多物質的基本觀念。 

四 遇見晶奇寶石 
探討結晶學的概念，實驗包含：冰糖的形成、鹽巴的製成…等，

在製作巨無霸結晶，建構孩子精細觀察、分析比較的科學能力的

能力。 

五 尋找美麗礦物 
利用會下雪的試管、篩選礦物寶石等實驗，讓孩子體會大自然的

奧妙，以及現今可見的應用，並藉由神奇的化學現象來增加孩子

學習的興趣。 

六 魔法森林大探險 
運用科學原理，教導孩子利用許多典型的物理及化學變化，創造

出神奇的魔術效果，包括：水果火把、鈔票還原、消失的魔術水…

等實驗。讓所有的魔術都可以用科學方法作合理的解釋。 

七 蛇魔女梅杜莎 
藉由顏色多元變化的趣味實驗，來引起孩子對化學變化的興趣，

像是：蛇魔女復活、會吸血的顆粒、紫血人的下場、消失的火星

血等實驗。 

八 能源鐘 
「可樂」也能產生電力？簡直太神奇了。利用可樂產生電力來發

電作成時鐘，酷炫的可樂時鐘，還可以放在書桌上當成最夯的擺

飾！ 

九 魔法水生電 
除了可樂外，找出還有許多可以當能源鐘的發電液體，培養孩子

觀察實驗中不同的反應，並統整歸納出可發電液體的特性。 

十 解謎扭曲的字 
探討空氣中的水氣是如何形成，並瞭解水氣在空氣中所扮演的角

色。觀察水的三態變化，以及實驗在水的干擾下視線會發生什麼

變化? 

十一 我的天氣花園 
認識水氣對人體的影響，利用氯化亞鈷碰到水會變色的特性製作

天氣花園。 

十二 榮耀時刻 
現在正是收穫與榮耀的時刻，旅程有開始就有結束，有歡笑就有

淚水，未來我們將往不同的地方邁進，營隊三天的最後，和一起

奮鬥的夥伴說聲謝謝吧！ 

參加者隨堂附贈：急凍棒棒冰、巨無霸結晶、消失的魔法水、液體能源鐘、濕度檢測圖卡等。 

 

 



快報名~來當 

能源小超人 ! 

 

 

 

 

◎營隊宗旨： 

  “倍思科學”教育系統，是由國內長期推動科學教育的專家學者、和優秀的

中小學教師共同規劃，以最具啟發性和娛樂性的方式，來激發孩子學習科學的潛

能。這套科學系統，除了完全符合九年一貫「自然與科技領域」的基本精神，同

時也適合激發學齡前兒童的科學潛能，符合兒童與家長對科學教育的期待。 

◎營隊特色： 

    讓孩子變成一個新興能源的工程師、一個綠建築的設計師，這是有可能的。一

個現代公民必修的能源課程，我們用故事、角色扮演、實驗操作、深入淺出告訴孩

子能源的種類、以及轉換成電力的方式和過程、更讓孩子瞭解各種能源的優缺

點。……當溫室效應造成太平洋島國-圖瓦魯被海水淹沒、冰山融化北極熊無家可

歸，你真的不能再等待！這堂課的觀念將挽救我們的下一代。 

 

◎營隊模式： 

1. 參加對象：國小一至六年級學生 

2. 班級人數以 12 人為開班標準，20 人一班為限， 
以維護較佳之教學品質與互動模式。 

3. 上課日期：寒假期間 

4. 上課時間：三全天，每天 09：00-16：30 

 

◎營隊師資：倍思科學資優學教師團隊 

◎收費模式：營隊課程每人共計   元整。學員請假材料費恕不退費。 

    (含學習本,材料費,保險及午餐) 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

◎課程規劃： 

◆參加者贈品：手搖發電機、雙動力能源車、掌上花電(風力發電)、空氣飛飛 

               車等。 

 

 

 

 

 

 

 

 

第一天 第二天 第三天 

09:00-09:30 
分組點名 

  認識好朋友 
09:30-11:00 能源車趴趴ＧＯ 09:30-11:00 能源大轉換 

09:30-10:30 綠能源新世界 

10:30-12:00 手搖發電機 11:00-12:00 科學動動腦 11:00-12:00 節能減碳屋 

12:00-13:30 享用美味午餐(鬍鬚張便當) & 午休 

13:30-15:00 無敵太陽能 13:30-15:00 風力水力總動員 13:30-15:00 空氣飛飛車 

15:00-16:00 雙動力能源車 15:00-16:00 風力發電機測試 15:00-16:00 飛車大競賽 

16:00-16:30 大家來搶答 16:00-16:30 大家來搶答 16:00-16:30 
結業式 

及頒獎典禮 



◎課程內容簡介： 

 課程 內  容  簡  介 

 

 

 

 

 

 

【第一天】 

綠能源新世界 

介紹由古到今薪柴、煤炭、石油等能源的演進，並以角色扮

演的方式進行「人造螢火蟲」、「花生蠟燭」、「蒸汽推推球」、

「漂浮水母」等實驗，認識各種新興能源。 

手搖發電機 
地殼裡蘊藏的能源如何永續利用，製造不會污染地球的環保

電池，從「電力烤麵包」的實驗瞭解電力的產出來自於能源。 

無敵太陽能 

自由自在的呼吸最大的功臣是太陽！當植物吸入二氧化碳

後，與陽光產生化學作用，生成生物體最需要的氧氣。從水

草照光實驗證明，除了植物需要光合作用，我們也可以利用

太陽光來幫助發電。 

雙動力能源車 

取之不盡、用之不絕而且不必花錢，就可以隨手取得的能源

就是太陽能。探討如何將太陽的光和熱轉換成可用的資源，

並以「沸騰的煮鍋」瞭解熱能的運用、和製作雙動力的太陽

能車來印證太陽能板的「光電效應」。 

【第二天】 

能源車趴趴ＧＯ 
超酷雙能源動力車到底能夠跑多快？讓我們到戶外試一試，

看誰組裝的能源車跑最快！ 

科學動動腦 
帶領孩子進行腦力激盪的遊戲，進行獨立思考及團體討論兩

種不同思考模式，藉以刺激孩子的思考力及邏輯推理能力。 

風力水力總動員 

藉由風力和水力轉動扇頁，進而產生電力，讓孩子製作一個

「風力發電機」，並分組進行「水力大挑戰」。由實驗中瞭解

位能與動能的轉換過程，是認識環保能源的絕佳課程。 

風力發電機測試 
孩子們帶著完成的風力發電機，尋找風源，讓我們一起享受

能源大轉換的驚喜吧！ 

【第三天】 

 

能源大轉換 

建立整合性的能源概念，並加入電力儲存的觀念。運用能源

產生電力，並將電力儲存於「電容」，再利用電容連接其他電

器。一連串的過程既有趣、又能完整交代能源的產出與利用。 

節能減碳屋 
讓孩子因應不同的環境因子自行設計自己的「節能減碳屋」，

宣示愛地球不落人後。 

空氣飛飛車 

空氣是一種可以利用的資源，製作二種不同的「漂浮飛碟」，

並探討「作用力與反作用力」及影響飛行的變因。認識風的

力量與瞭解運用大自然的天然能源轉換成「動能」形式的過

程，進一步啟發我們將把風力轉變成電力的思考。 

飛車大競賽 

利用孩子完成的飄浮飛碟，進行各種變因下的飛行能力，進

而讓孩子摸索出強化動能的方法。最後再進行競賽，比比看

誰的飛碟飛的最遠喔! 



     

 
 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

一、綠能源新世界 

★ 能源超人早餐會議 

★ 人造螢火蟲 

★ 花生蠟燭 VS 蒸汽推推球 

★ 漂浮水母轉轉轉 

（隨堂附贈：手搖發電機） 

 

二、雙動力能源車 

★ 超人中的超人-太陽 

★ 哇！手提鍋沸騰了 

★ 魔法太陽能板 

★ 雙動力能源車 

(隨堂附贈：雙動力能源車） 

三、風力水力總動員 

★ 無敵芭蕉扇 

★ 風力發電機 

★ 誰的肺活量大 

★ 水槍水車大對決 

（隨堂附贈：風力發電機） 

 

 

四、能源大轉換 

★ 能源超人的弱點 

★ 小電容大容量 

★ 我愛綠建築 

★ 我的節能減碳屋 

（自製：節能屋設計圖） 

 

五、空氣飛飛車 

★ 大家來運動 

★ 乖乖硬幣 

★ 搭火箭到月球 

★ 飛飛車 VS 漂浮飛碟 

（隨堂附贈：空氣飛飛車） 

 


